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. status

. linhas premium

. prazer instantdneo
. acesso online

. ecologia

. servigos de valor

. faca vocé mesmo
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. garimpo de multidao

|. Esferas de status

(status spheres)

reavaliagdo do conceito
de luxo e status

esferas de status
- tradicional

- transiente

- online

- eco

- doadores

- participativa

- outras




2. Produtos premium (premiumization)

e produtos premium ainda
impressionam a esfera de
status tradicional

* podem ser produtos de
qualquer natureza: alimentos,
gadgets, roupas, etc

* quanto mais raro e especial,
melhor

* aembalagem é essencial para
comunicar o conceito
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Produtos premium (premiumization)
=

evian

3. Cultura do prazer instantaneo (snack culture)
* representa a esfera transiente
(experiéncias em curto prazo)

* prazer intenso e fugaz no
consumo

* quantidades/tamanhos
menores e mais caprichados

» alimentos, cosméticos,
cuidados pessoais, limpeza,
carros, moda




Cultura do prazer instantaneo (snack culture)
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4, Oxigénio Online (online oxygen)

* conexdes via celular

* acesso em todos os
lugares

* numero de celulares
continua crescendo

* e-commerce

* redes sociais para
edificios (nethoods)

5. Icone ecolégico (eco-iconic)

* produtos ecoldgicos
com design original e
marcante, diferente dos
antigos

* eco-ugly > eco-chic >
eco-iconic

* sinal de status




Icone ecologico (eco-iconic)
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6. Marcas mordomo (brand butlers)

marcas devem oferecer
servicos de valor

lavanderias Wrangler em um
festival de musica (Holanda)

Procter and Gamble oferecem
“banheiros charmosos” em
NY

cartdes (chave) de hotel
desenhados por artistas para
colecionar

7. Faga vocé mesmo (make it yourself)

www.ponoko.com

esfera participativa

consumidores gostam de
exercitar a criatividade

web 2.0, Youtube,
comerciais feitos por
consumidores, impressoras
de fotos digitais

empresa Ponoko constroi
protétipos para qualquer

projetos de design e pode
vendé-los
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8. Garimpo em multidao (crowd mining)

_ « consumidores
participam do
desenvolvimento de
produtos

o S ([~ AWikipedia: ests aqui quando precisamos dela
vy \< agora, ele precisa de voce.
U g [E=——ct]
-

Bem-vindo(a) & Wikipédia,

» plataformas Wiki

*  Netflix (aluguel de
DVDs) oferece U$ |
milhdo para quem
desenvolver sistema
para medir o gosto do
consumidor

www.trendwatching.com

www.hartman-group.com

Referéncias )

www.tendenciasplus.com

www.odesblog.com

www.fashionbubbles.com

blog.observatoriodesinais.com.br

www.faithpopcorn.com

* www. thecoolhunter.net

cyanatrendland.com

* www.todayandtomorrow.net

* www.yankodesign.com

* www.designboom.com/weblog

Imagens [slides]

*  Saddington & Baynes [ ]

+  Beata Oswiecinska [2]

*  Andre Konig [3]

¢ www.thedieline.com [4]

+  media.mitsubishi-motors.com [9]

*  www.ponoko.com [ 2]

+  ptwikipedia.org [ 3]

*  Jeffrey VanhoutteKlimt [ | 5]




