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Analise de Usabilidade

Objeto:

Competéncias profissionais (forma¢des) para desenvolvé-lo:

Flexibilidade uso

Evita desnecessario

Usabilidade Experiéncia do usuario
Eficacia [ ] Satisfatorio [ ]
Eficiéncia [ ] Agradavel, divertido [ ]
Seguranca [ ] Interessante [ ]
Utilidade [ ] Util [ ]
Facil de aprender [ ] Motivador [ ]
Facil de memorizar [ | Estético [ ]
Adequado [ ]
Principios de design Principios da usabilidade
Visibilidade [ ] Status do sistema visivel [ ]
Feedback [ ] Compativel ¢/ mundoreal [ ]
Restricoes [ ] Consisténcia de padroes [ ]
Mapeamento [ | Ajuda a recuperar erros [ ]
Consisténcia [ ] Previne erros [ ]
Affordance [ ] Reconhecimento [ ]
[ ]
[ ]
[ ]

Ajuda e documentacao

Oportunidades de melhoria:




