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Hoje
* prototipagdo e construgdo
* design conceitual
* design fisico

* ferramentas de suporte

Protdtipo

« qualquer coisa que permita
imaginar a interagdo com o
produto

* representagdo limitada do
design

* niveis diversos de “tosquice”

Se uma imagem vale por mil palavras, um
prototipo vale mais que mil imagens.

#innovawks




facilitar a
comunicagdo com
outros

* testar ideias

« esclarecer requisitos
vagos

* realizar testes com
usudrios

Prototipagao baixa fidelidade

.

materiais diferentes da versdo
final: papel, embalagens
usadas, cartolina, madeira,
massa de modelar, etc

storyboard (usuario
interagindo com o produto)

esbogos

fichas de papeldo (cada ficha,
uma tela)

Prototipacao alta
fidelidade

materiais préximos da versdo
final: plastico moldado, metal,
softwares especificos, etc

trabalhosos

chamam atencdo para
aspectos superficiais

elevam demais as expectativas

relutancia a mudangas

descri¢do do sistema:
fungdo,
comportamento e
aparéncia

compreensivel pelos
usuarios




Principios-chave

* mente aberta, mas pés no chio
(usudrios e contexto)
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compartilhar ideias o maximo
possivel

* prototipagdo BF para feedbacks
rapidos

repetir, repetir, repetir (muitas ideias)

-

. consisténcia

2. atalhos para usuarios frequentes
3. feedback informativo

4. didlogos que encerram sessées

5. prevengdo contra erros e facilidade
de corrigi-los

6. reversdo facil das agBes
7. suporte para o controle

8. redugdo da carga de meméria

Tarefa

[N

. desenvolver um protétipo baixa
fidelidade para o projeto escolhido.

[N)

. realizar testes com potenciais usuarios

w

. relatar percepgdes, ideias,
oportunidades de melhoria

4. fazer uma nova versdo do protétipo
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